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مقدمه  

 UML 2.0 ،UML 1.5سخ دادُ اػت مِ پغ اص  UMLؿاٗذ تشإ ؿوا ّن اٗي ػؤال پ٘ؾ آهذُ تاؿذ مِ چِ تغ٘٘ش هْوٖ دس 

هاًٌذ افضٍدى اهناًات )ّإ هَخَد  ٗا تْثَد دٗاگشام( Timing Diagramهثل )ّإ خذٗذ  ػشضِ ؿذ؟ آٗا اضافِ ؿذى دٗاگشام

  هَخة اٗي استقاء قاتل تَخِ ؿذُ اػت؟ حق٘قت اٗي اػت مِ آًچِ مِ هَخة اٗي استقاء(  Sequence Diagramت٘ـتش تِ 

( Model Driven Development)گشا  آًچِ مِ تَل٘ذ هذل. فشاتش اص اٗي خضئ٘ات اػت ؿذُ اػت، 2تِ  1ًؼخِ قاتل تَخِ اص 

ّإ ػٌتٖ قشاس داسد، اثش قاتل  ؿَد، مِ تش پاِٗ ػغح تدشد تالاتش ٍ اػتفادٓ ت٘ـتشٕ اص تَل٘ذ خَدماس مذ ًؼثت تِ سٍؽ ًاه٘ذُ هٖ

 MDDػاصٕ تشإ هَفق٘ت  اص آًداٗ٘نِ ًقؾ صتاى هذل. ػتٍسٕ تَل٘ذ ًـاى دادُ ا افضاس ٍ تْشُ تَخِ خَد دس تْثَد م٘ف٘ت ًشم

. گشدٗذُ اػت UML 2.0اًدام ؿذُ اػت مِ هٌدش تِ ػشضِ  UMLتؼ٘اس هْن اػت، ٗل تدذٗذ ًظش ػوذُ دس صتاى اػتاًذاسد 

خلَك٘ت غالة  -افضاس  تش هؼواسٕ ًشم  هاًٌذ قاتل٘ت ت٘اى دق٘ق –ػاصٕ اضافِ ؿذُ اػت  دسػ٘ي حال مِ چٌذٗي قاتل٘ت خذٗذ هذل

دس اداهِ ؿشح . مٌذ اٗي تاصتٌٖ٘ ػوذُ، صٗاد مشد دقچت قاتل٘ت تؼشٗف صتاى اػت مِ ػغح تالاتشٕ اص خَدماسػاصٕ سا فشاّن هٖ

گًَِ مِ  ّواى. ّإ هْن آًشا ً٘ض ت٘اى خَاّ٘ن مشد چگًَِ تِ اٗي هَاسد دػت ٗافتِ اػت ٍ ػاٗش خٌثِ UML2.0خَاّ٘ن داد مِ 

ؿَد، ٍ تلَست ٗل تخؾ ضشٍسٕ اص داًؾ  ػاصٕ پزٗشفتِ ٍ پـت٘ثاًٖ هٖ لِ تَل٘ذمٌٌذگاى تضسه اتضاسّإ هذلتَػٖ UMLداً٘ذ  هٖ

افضاسّإ پ٘چ٘ذُ اٗفا  ػاصٕ ًشم ّوچٌ٘ي ًقؾ هْوٖ دس هذل. ؿَد ّا ً٘ض تذسٗغ هٖ آهذُ اػت ٍ دس داًـگاُ افضاس دس هٌْذػٖ ًشم

دلاٗل صٗادٕ تشإ اٗي ٍضؼ٘ت . ٍخَد داسد UMLّاٖٗ دس تشاتش اػتفادُ اص  هتاها تا ٍخَد ّوِ اٗي هضاٗا ّوچٌاى هقاٍ. مٌذ هٖ

افضاس هوني اػت دس تؼضٖ هَاسد تؼ٘اس ًادق٘ق تاؿٌذ ٍ اسصؽ  ّإ ًشم ٍخَد داسد، لني ٗنٖ اص هْوتشٗي آًْا اٗي اػت مِ هذل

افضاس اػتواد  ًشم  ٗذ تِ ٗل هذل اص ٗل ػ٘ؼتنچٌاًچِ ؿوا ًتَاى. ماستشدٕ ّش هذلٖ تا ه٘ضاى دقت ٍ كحت آى تٌاػة هؼتق٘ن داسد

تٌاتشاٗي تْتشٗي . گ٘شٕ غلظ ؿوا ؿَد مٌ٘ذ، تذتش اص حالتٖ اػت مِ هذلٖ ٍخَد ًذاؿتِ تاؿذ، صٗشا هوني اػت هٌدش تِ تلو٘ن

 -ب اػت تذاً٘ذ خال. اًذ مشدُ  افضاسٕ من مشدى فاكلٔ ه٘اى آًْا ٍ ػ٘ؼتوٖ اػت مِ آًشا هذل ّإ ًشم حل افضاٗؾ اسصؽ هذل ساُ

.  پزٗش اػت ّإ هٌْذػٖ اٗي ماّؾ فاكلِ اهناى افضاس ت٘ؾ اص ػاٗش سؿتِ دس هٌْذػٖ ًشم -ّواًغَس مِ دس اداهِ ت٘اى خَاّ٘ن مشد

  
Model-Driven Development  

ؿاٗذ . ٗل هذل خَدماس اػتافضاسٕ آى تا اػتفادُ اص ٗل ٗا چٌذ تثذ ػاصٕ ًشم حل اٗي هؼوا اتلال دق٘ق ٗل هذل تِ هؼادل پ٘ادُ ساُ

تْتشٗي هثال ٗل ماهپاٗلش تاؿذ، مِ ٗل تشًاهِ مِ تِ صتاى ػغح تالا ًَؿتِ ؿذُ اػت سا تِ هتٌاظش ػغح هاؿ٘ي آى تشًاهِ تثذٗل 

خالة اػت تَخِ . دّذ مٌذ مِ خضئ٘ات غ٘ش ضشٍسٕ سا ًواٗؾ هٖ هذل، دس اٗي حالت، ًقؾ آى صتاى ػغح تالا سا اٗفا هٖ. مٌذ هٖ

صٗشا . تَاًٌذ اٗي استثاط قَٕ ت٘ي هذل ٍ فشآٍسدٓ هٌْذػٖ آى اٗداد مٌٌذ ّإ هٌْذػٖ دٗگش ًوٖ د دس ّ٘چ ٗل اص سؿتِمٌٖ

تؼٌَاى هثال، ٗل )ّإ ف٘ضٗنٖ  ٗل هذل اص ّش ًَع اص فشآٍسدُ. افضاس افضاس اػت ٍ ًِ ػخت مٌ٘ذ ًشم إ مِ ؿوا آًشا هذل هٖ فشآٍسدُ

ػاصٕ اػت مِ تلَست غ٘ش دق٘ق  ػشٕ حزف خضئ٘ات ٍ هدشد مشدى ً٘اص تِ ٗل ٌّگام هذل( دٗگش اتَهث٘ل، ػاختواى، پل ٍ هَاسد

. ّإ غ٘ش دق٘ق اًدام ؿَد ؿَد ٍ ٌّگام ػاخت ٗل فشآٍسدُ هٌْذػٖ اص سٍٕ هذل هدشد ً٘ض لاصم اػت ٗل ػشٕ تثذٗل اًدام هٖ

حال . تِ ٗل هَخَدٗت ًاماسا ٗا حتٖ هضاحن تثذٗل مٌٌذّا سا  ّا تِ دل٘ل ػذم دقتٖ مِ داسًذ هوني اػت هذل هاّ٘ت اٗي تثذٗل

پتاًؼ٘لٖ مِ دس ٍسإ اٗي تشم٘ة . هٌذ اًدام ؿًَذ تَاًٌذ تلَست ماهلا دق٘ق ٍ قاػذُ ّا، تغَس ملٖ، هٖ افضاس اٗي تثذٗل آًنِ دس ًشم

ّإ تَل٘ذ هتٌاظش تا آى ؿذُ  ٍؽػاصٕ خذٗذٕ تِ ّوشاُ س قذستوٌذ تدشد ٍ خَدماسػاصٕ ٍخَد داسد هٌدش تِ ظَْس تنٌَلَطٕ هذل



اٗي اػت مِ  MDDٍٗظگٖ اكلٖ . ؿَد ؿٌاختِ هٖ( model-driven development)گش  اػت مِ تا ػٌَاى تَل٘ذ هذل

تش  تا دق٘ق. ؿَد اًذ، مِ هٌدش تِ اًتقال توشمض ت٘ـتش اص مذ تشًاهِ تِ هذل هٖ افضاس تذل گـتِ ّا تِ فشآٍسدٓ اكلٖ عشاحٖ ًشم هذل

مٌذ ٍ  ػغح خَدماسػاصٕ تَل٘ذ مذ اص سٍٕ هذل افضاٗؾ پ٘ذا هٖ( آٍسد اٗي قاتل٘ت سا فشاّن هٖ UML 2.0مِ )ّا  ؿذى هذل

هَسد اػتفادُ قشاس گشفتِ اػت، لني دس  MDDلاصم تِ رمش اػت مِ پ٘ؾ اص اٗي ّن دس ػول . ؿًَذ ت٘ـتش ًواٗاى هٖ MDDهضاٗإ 

 MDDاٗي اهناى ت٘ـتش فشاّن ؿذُ اػت ٍ ( UML 2هاًٌذ )ّا ٍ اػتاًذاسدّا  حال حاضش تِ دل٘ل سؿذ ٍ افضاٗؾ قاتل٘ت تنٌ٘ل

.  ت٘ـتش هَسد تَخِ قشاس گشفتِ اػت

  
  UML 2.0اهمِ موارد جديد در 

تٌذٕ مشد مِ دس اداهِ تِ تشت٘ة  تَاى دس اٗي پٌح دػتِ ػوذُ گشٍُ اًدام ؿذُ اػت سا هٖ UML 2.0ّإ خذٗذٕ مِ دس  تَػؼِ

.  اًذ اّو٘ت ت٘اى ؿذُ

   افضاٗؾ قاتل تَخِ ه٘ضاى دقت دس تؼاسٗف صتاى 

ػاصٕ سفغ اتْام ٍ ػذم  لاصهٔ خَد ماس. لاصم اػت MDDػاصٕ ػغح تالاتشٕ اػت مِ تشإ  مِ ًت٘دِ ً٘اص تِ پـت٘ثاًٖ اص خَدماس

ٗنٖ اص . ا تثذٗل تِ مذ مٌٌذّإ س ّإ ماهپَ٘تش ٕ تتَاًٌذ هذل اػت تا تشًاهِ( ػاصٕ ٍ دس ًت٘دِ اص صتاى هذل)ّا  دقت اص هذل

اٗي هذل . اػت metamodelاقذاهاتٖ مِ تِ هٌظَس موٌِ٘ مشدى اتْاهات ٍ افضاٗؾ دقت هذل اًدام ؿذُ اػت اػتفادُ اص 

تا اػتفادُ اص  metamodelاٗي . مٌذ ػاصٕ سا تؼشٗف هٖ ٍ استثاط آى تا ػاٗش هفاّ٘ن هذل UMLػاصٕ  خلَك٘ات ّش ػٌلش هذل

 Meta-Object Facilityّؼتٌذ ٍ اكغلاحا  Class Diagramمِ ت٘ـتش هفاّ٘ن   -UMLص ػٌاكش ٗل صٗشهدوَػِ ا

(MOF )ّٖإ سػوٖ مِ تِ صتاى  تؼشٗف ؿذُ اػت ٍ تَػ٘لِ ٗل هدوَػِ اص هحذٍدٗت -ؿًَذ  ًاه٘ذُ هObject Constraint 

Language (OCL )ٖسٗف صتاى تغَس خلاكِ ه٘ضاى دقت تؼا. ؿَد ًَؿتِ ؿذُ اػت پـت٘ثاًٖ هUML 2.0 ّإ صٗش  تا سٍؽ

:  تغَس قاتل تَخْٖ افضاٗؾ ٗافتِ اػت 

  ٗل ػاصهاًذّٖ هدذد ػوذُ دس فشاػاختاسmetamodel  

 تش   ّإ هؼٌاٖٗ تَػؼِ ٗافتِ ٍ دق٘ق تَك٘ف

 ّاٖٗ مِ دس اٗي صهٌِ٘ ٍخَد داؿت   ٗل چاسچَب هؼٌاٖٗ پَٗا ٍ ؿفاف تِ هٌظَس پشمشدى خلاء

 
  UML 2.0چاسچَب هؼٌاٖٗ   -1ؿنل 
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تش خَاّذ تَد، ّوناسٕ  ساى خذٗذ اهناى ؿٌاخت ٍ اػتفادُ ػادُمشدى صتاى، ػلاٍُ تش اٌٗنِ تشإ ماسب( Modular)إ  تا پ٘واًِ

، تؼاسٗف UML 2.0تا تَخِ تِ افضاٗؾ دقت . دس ٍاقغ هؼواسٕ تْتشٕ تشإ صتاى اٗداد ؿذُ اػت. مٌذ ه٘اى اتضاسّا سا ً٘ض تؼْ٘ل هٖ

ؿذ، فْن ٍ اػتفادُ اص آى سا  ادُ هٖتشإ آى اػتف UML 1اًذ ٍ دس ًت٘دِ چٌاًچِ اص ّواى ػاختاس ٍ هؼواسٕ  تش ؿذُ صتاى تضسه

إ دسآهذُ اػت تا اهناى اػتفادٓ  تلَست پ٘واًِ UML 2.0تِ هٌظَس هقاتلِ تا هـنل پ٘چ٘ذگٖ صتاى، . ػاخت تؼ٘اس هـنل هٖ

ص ؿَد ا ّواًغَس مِ هـاّذُ هٖ. ًواٗؾ دادُ ؿذُ اػت 2ؿنل ملٖ اٗي ػاختاس دس ؿنل . ّإ صتاى فشاّن ؿَد اًتخاتٖ اص پ٘واًِ

إ اص  ، مِ تش سٍٕ آى هدوَػِ(associationّا ٍ سٍاتظ  هاًٌذ ملاع)ٗل پاِٗ مِ ؿاهل ػٌاكش تِ اؿتشاك گزاؿتِ ؿذُ اػت 

اٗي . ػاصٕ ٗل قالة ٗا خٌثٔ تخلَف هٌاػة ّؼتٌذ ّا تشإ هذل صتاى-ّش مذام اص اٗي صٗش. ّا ٗا ػٌاكش صتاى ٍخَد داسد صتاى-صٗش

اٗي ػٌاكش افقٖ صتاى تغَس هؼوَل اص ٗنذٗگش . ؿذُ اًذ ًواٗؾ دادُ. Error! Reference source not foundػٌاكش دس 

 activityمِ تؼٌَاى هثال  UML 1تشخلاف )تَاً٘ذ آًْا سا تلَست هؼتقل اػتفادُ مٌ٘ذ  اٗي ؿوا هٖ هؼتقل ّؼتٌذ ٍ تٌاتش

diagram  ٍٕتغَس ماهل تش سstate diagram قشاس گشفتِ تَد  .)

 
  UML 2.0هؼواسٕ صتاى  -2ؿنل 

ّإ ت٘ـتشٕ ًؼثت تِ  تالاتش قاتل٘تاًذ مِ ػغح  دّٖ ؿذُ هشاتثٖ دس ػِ ػغح ػاصهاى تش اٗي ػٌاكش افقٖ صتاى تلَست ػلؼلِ ػلاٍُ

ػاصد مِ حتٖ دس ٗل ٍاحذ صتاى ّن  إ اػت ٍ ؿوا سا قادس هٖ تِ اٗي تشت٘ة صتاى اص ٗل تؼذ دٗگش ً٘ض پ٘واًِ. تش داسد ػغح پاٗ٘ي

سا  UMLػاصد مِ تٌْا ٗل صٗش هدوَػِ اص  اٗي ػاختاس هؼواسٕ صتاى ؿوا سا قادس هٖ. ٗل صٗشهدوَػٔ تخلَف سا اًتخاب مٌ٘ذ

تش صتاى آؿٌا ؿَٗذ  تَاً٘ذ تا ػٌاكش قذستوٌذ ت٘اهَصٗذ ٍ تناس تثشٗذ مِ هٌاػة ماس ؿوا اػت ٍ تِ هشٍس صهاى ٍ مؼة تداسب ت٘ـتش هٖ

.  ٍ دس ٌّگام ً٘اص اص آًْا اػتفادُ مٌ٘ذ

  UML 2.0ػٌاكش صتاى  -1خذٍل 

Purpose Language Unit  

(Foundation) modeling of fine-grained actions Actions 

Data and control flow behavior modeling Activities 



(Foundation) modeling of basic structures Classes 

Complex structure modeling for component 
technologies 

Components 

Deployment modeling Deployments 

(Foundation) common behavioral semantic base 

and time modeling 

General 
Behaviors 

Abstract data flow modeling 
Information 

Flows 

Inter-object behavior modeling Interactions 

Model organization Models 

Language customization Profiles 

Event-driven behavior modeling State Machines 

Complex structure modeling Structures 

Pattern modeling Templates 

Informal behavioral requirements modeling Use Cases 

 

 افساري بسرگ  هاي نرم بهبود قابل توجه در توانايي براي مدل كردن سيستم

ػاصًذ ٍ اٗي  ّا ًواٗاى هٖ ّإ ماستشدٕ هؼتقل سا دس قالة ػ٘ؼتوٖ اص ػ٘ؼتن افضاسّإ ماستشدٕ هذسى تدو٘غ تشًاهِ تشخٖ اص ًشم

ّإ خذٗذ  ّاٖٗ، قاتل٘ت ت٘ثاًٖ اص چٌ٘ي سًٍذتشإ پؾ. ّا خَاّذ ؿذ تش ؿذى ػ٘ؼتن سًٍذٕ اػت اداهِ داس مِ هٌدش تِ پ٘چ٘ذُ

تغَس ملٖ . افضاس دس ػغَح دلخَاُ پ٘چ٘ذگٖ پـت٘ثاًٖ مٌذ ػاصٕ ًشم هشاتثٖ تِ صتاى اضافِ ؿذُ اػت تا اص هذل پزٗشِ ػلؼلِ اًؼغاف

إ اص اٗي  دُمن اػت تا اص تضسه ؿذى صٗاد صتاى خلَگ٘شٕ ؿَد ٍ تخؾ ػن UML 2.0ّإ خذٗذ اضافِ ؿذُ تِ  تؼذاد قاتل٘ت

افضاسٕ  ّإ ًشم ػاصٕ ػ٘ؼتن ّإ خذٗذ اػت مِ تِ ؿوا اهناى هذل ػاصٕ، گؼتشؿٖ تش اػتفادُ اص قاتل٘ت ّإ خذٗذ هذل قاتل٘ت

اػتفادٓ تاصگـتٖ اص هدوَػٔ : اًذ  آهذُ  إ ٗنؼاى تذػت ّا تا اػتفادُ اص ٗل ساّناس پاِٗ تشاٗي، اٗي گؼتشؽ ػلاٍُ. دّذ تضسه سا هٖ

ػاصٕ هشتَط تِ ٗل گًَِ تخلَف سا تا  تَاً٘ذ ػٌاكش هذل تذٗي هؼٌٖ مِ ؿوا هٖ. اص هفاّ٘ن دس ػغَح هختلف تدشدٗنؼاًٖ 

اٗي . ّإ ػاصًذُ دس ػغح تؼذٕ تدشد هَسد اػتفادُ قشاس گ٘شًذ ّاٖٗ اٗداد ؿَد مِ تؼٌَاى تلَك ٗنذٗگش تشم٘ة مٌ٘ذ تا ٍاحذ

تَاًٌذ تا چٌذٗي ػغح دس داخل ٗنذٗگش فشاخَاًٖ  ّا هٖ procedureًَٗؼٖ  ٍضؼ٘ت قاتل هقاٗؼِ تا سٍؿٖ اػت مِ دس تشًاهِ

:  اًذ  ػاصٕ صٗش تذٗي سٍؽ تَػؼِ ٗافتِ ّإ هذل تغَس هـخق، قاتل٘ت(. Nested Procedure Call)ؿًَذ

  ُػاختاسّإ پ٘چ٘ذ(Complex Structures  )

 ّا  فؼال٘ت(Activities  )

 ّا  تؼاهل(Interactions  )

 ّإ حالت  هاؿ٘ي(State machines  )



.  دٌّذ سا ؿنل هٖ UML 2.0ّإ خذٗذ  قاتل٘ت% 90ػِ تإ اٍل اص ل٘ؼت تالا 

(  Complex Structures)ػاختاسّإ پ٘چ٘ذُ 

 داؿتِ تاؿٌذ مِ تا اػتفادُ( port)ؿًَذ هوني اػت ٗل ٗا چٌذ دسگاُ  ًاه٘ذُ هٖ partإ ػاختاسٕ مِ  تِ اٗي هٌظَس ػٌاكش پاِٗ

تِ ٗنذٗگش ( ًواٗؾ دادُ ؿذُ اػت 3ّواًگًَِ مِ دسؿنل )ؿًَذ  ًاه٘ذُ هٖ( connector)دٌّذُ  ّإ استثاعٖ مِ اتلال اص ماًال

تَاًٌذ تا  ّإ خَد سا داسًذ ٍ هٖ portتَاًذ دس داخل ػٌاكش ػغح تالاتش مپؼَلِ ؿَد مِ  اٗي ػاختاس تدوؼٖ هٖ. اًذ هتلل ؿذُ

.  تَاًٌذ ػاختِ ؿًَذ ًذ ٍ تِ ّو٘ي تشت٘ة ػٌاكش ػغح تالاتشٕ هٖتالاتشٕ هتلل ؿَ ػٌاكش ػغح

 
ػاصٕ ػاختاسّإ پ٘چ٘ذُ   هفاّ٘ن هذل -3ؿنل 

 

  (Avtivities)ها  فعاليت

Activity  ّا دسUML خشٗاى : گ٘شد  مشدى اًَاع هختلفٖ اص خشٗاى هَسد اػتفادُ قشاس هٖ تشإ هذلsignal  ٗاdata ً٘ض ٍ ،

ّا ٍخَد داؿت ٍ آى ّن اٗي  Activityٗل هحذٍدٗت ػوذُ تشإ  UML 1دس . proceduralٗا  algorithmicّإ  خشٗاى

 UML 2.0دس . ّإ حالت هحذٍد ؿذُ تَدًذ تَدًذ ٍ تٌاتشاٗي دس حَصٓ هؼٌاٖٗ هاؿ٘ي  تَد مِ آًْا تش پاِٗ هاؿ٘ي حالت قشاس گشفتِ

دس . )دُ اػت خاٗگضٗي ؿذُ اػتّا سا حزف مش حالت تا ٗل چاسچَب هؼٌاٖٗ ػوَهٖ دٗگش مِ توام اٗي هحذٍدٗت  پاٗٔ هاؿ٘ي

تش اٗي اص تشخٖ اػتاًذاسدّإ   ػلاٍُ(. ؿذُ خاٗگضٗي ؿذُ اػت ّإ ػوَهٖ petri net coloredٍاقغ، پاٗٔ هؼٌاٖٗ تا اػتفادُ اص 

.  الْام گشفتِ اػت BPEL4WSػاصٕ فشآٌٗذّإ مؼة ٍ ماس هاًٌذ  كٌؼتٖ تشإ هذل

 

(  Interactions)ها  تعامل

 sequence diagramٍ ٗا تا اػتفادُ اص  collaboration diagramٗا تا اػتفادُ اص  UML 1ى اؿ٘اء دس ّإ ه٘ا تؼاهل

   :لني هتأػفاًِ دٍ قاتل٘ت اػاػٖ خا افتادُ تَدًذ . ؿذًذ ًواٗؾ دادُ هٖ

ًثالِ مِ تؼٌَاى هثال، ٗل د. ّإ دٗگش تنشاس ؿًَذ ّا مِ هوني تَد دس هتي دًثالِ اهناى اػتفادٓ هدذد اص تَالٖ .1

تذٍى اهناى . دّذ هوني اػت دس چٌذٗي خإ هختلف ٗل تشًاهٔ ماستشدٕ سخ دّذ ؿٌاػٖ ماستش سا اًدام هٖ َّٗت

ّإ تنشاس ؿًَذُ دس ػٌاكش خذاگاًِ، لاصم تَد مِ آًْا سا چٌذٗي هشتثِ ت٘اى مٌ٘ذ مِ ػلاٍُ تش افضٍدى  تٌذٕ اٗي دًثالِ تؼتِ

.  مشد تش هٖ هـنلسا ً٘ض   ػشتاس اضافٖ، ًگْذاسٕ هذل



اٗي . ّإ پ٘چ٘ذُ ساٗح ّؼتٌذ ّإ پ٘چ٘ذُ هختلف مِ دس تاصًواٖٗ تؼاهلات ػ٘ؼتن مشدى خشٗاى اهناًات مافٖ تشإ هذل .2

ّا ؿاهل تنشاسمشدى ٗل صٗشدًثالِ، هؼ٘شّإ اخشاٖٗ آلتشًاتَ٘، اخشاّإ ّوشًٍذ ٍ هؼتقل اص تشت٘ة، حلقِ، ؿشط ٍ  قاتل٘ت

.  ؿَد هَاسد هـاتِ هٖ

ػاصٕ خذاگاًِ ًاهگزاسٕ ؿذُ اػت مِ  تلَست ٗل ٍاحذ هذل( Interaction)ّا  هتشٗي ًَآٍسٕ دس اٗي صهٌِ٘ هؼشفٖ تؼاهلهِ

ّإ ه٘اى اؿ٘اء سا دس ٗل ًوَداس  تَاى ّش ػغح پ٘چ٘ذگٖ دلخَاّٖ اص تؼاهل اهناى پاساهتشٕ مشدى آًْا ً٘ض ٍخَد داسد ٍ تٌاتشاٗي هٖ

.  تؼاهل هذل مشد

 
هثالٖ اص ٗل هذل تؼاهلٖ پ٘چ٘ذُ    -4ؿنل 

  
تٌذٕ ؿذُ سا دس تؼاهلات ػغح تالاتش تلَست  تَاً٘ذ اٗي تؼاهلات تؼتِ ًـاى دادُ ؿذُ اػت ؿوا هٖ 4ّواًگًَِ مِ دس ؿنل 

.  تاصگـتٖ فشاخَاًٖ مٌ٘ذ

 

 ( State Machine)ي حالت ها ماشين

اٗذٓ اكلٖ اٗي اػت مِ ؿوا . اضافِ ؿذُ اػت ماهلا هـاتِ هَاسد قثلٖ اػت UML 2.0ّإ حالت دس  هْوتشٗي قاتل٘تٖ مِ هاؿ٘ي

تِ اٗي . إ هذل مٌ٘ذ مِ داسإ ًقاط هـخلٖ تشإ ٍسٍد ٍ خشٍج اػت تَاً٘ذ ٗل هاؿ٘ي حالت پ٘چ٘ذُ سا ماهلا تلَست پ٘واًِ هٖ

ّإ حالت خذاگاًِ ٍ قاتل اػتفادُ اًدام   تَاً٘ذ تدضِٗ داخلٖ ٗل هاؿ٘ي حالت سا تَػ٘لِ ٗل هدوَػِ اص هاؿ٘ي ؿوا هٖتشت٘ة 

.  پزٗشد تِ اٗي تشت٘ة تَك٘ف ٗل الگَٕ سفتاسٕ هـتشك دس چٌذ حَصٓ هختلف تِ ػادگٖ اًدام هٖ. دّ٘ذ

  



 
  UML 2.0إ اص ًوَداس حالت دس  ًوًَِ -5ؿنل 

 

تْثَد پـت٘ثاًٖ تشإ ػفاسؿٖ ػاصٕ تشإ ٗل حَصُ تخلَف  

فقظ اص  UML 1.xدس . آًشا ًواٗاى ػاختِ اػت( Extension)ّإ تَػؼِ  اسصؽ هناً٘ضم UMLتداسب ػولٖ اػتفادُ اص 

اضافِ  metamodelهناً٘ضم تَػؼٔ خذٗذ  UML 2.0ؿذ، لني دس  اػتفادُ هٖ stereotype  ٍprofileّإ تَػؼٔ  هناً٘ضم

.  مٌذ ؿذُ اػت مِ اهناًات تَػؼٔ ػغح تالاتشٕ سا فشاّن هٖ

ػاصٕ   تقَٗت، تغاتق تا اكَل، سٍؿٌٖ ٍ ٍضَح ت٘ـتش تشإ هفاّ٘ن هختلف هذل

حزف هفاّ٘ن تنشاسٕ،  –دس تؼضٖ هَاسد  –اقذاهات خذٗذ ؿاهل تقَٗت ٍ تثث٘ت هفاْٗن ٍ . ٍ ػاصگاستش ؿذُ اػتتش  صتاى ػادُ

. پالاٗؾ چٌذٗي تؼشٗف ٍ افضٍدى تَض٘حات هتٌٖ ٍ هثال تَدُ اػت
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